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YOU

Qu’est-ce que Genially ?
Genially est un outil en ligne qui permet de créer facilement des contenus
interactifs et attrayants, sans aucune connaissance en programmation.
Avec Genially, vous pouvez créer des présentations, des infographies, des
jeux interactifs, des quiz, des activités pédagogiques et bien plus encore.

Créer un projet
à partir d’un modèle
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Sur la page d’accueil, sélectionnez “à partir
d’un modèle” : Start from a template”
Saisissez votre recherche dans la barre de
recherche - ici, “country quiz” - et cliquez sur
l'icônede recherche 
Affinez les résultats en sélectionnant une
catégorie - ici “Games and challenges”
Parcourez les modèles proposés et cliquez
sur celui qui vous intéresse pour en savoir+
Vous avez trouvé votre bonheur ? Cliquez
sur « Utiliser ce modèle » (Use this
template) en bas de la page. 
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Comment l’utiliser ?
Accéder à Genially
Rendez-vous sur https://app.genially.com
Créez un compte ou connectez-vous

Comment utiliser Genially
pour créer vos propres contenus (1/2)

Outils digitaux

Financé par l’Union européenne. Les points de vue et avis exprimés
n’engagent toutefois que leur(s) auteur(s) et ne reflètent pas
nécessairement ceux de l’Union européenne ou de l’Agence exécutive
européenne pour l’éducation et la culture (EACEA). Ni l’Union européenne
ni l’EACEA ne sauraient en être tenues pour responsables.
Project number: KA220-SCH-000257798

https://app.genially.com/


3

4

5

6

7 8

Cliquez sur          à coté du titre pour sauver
votre travail ; cette icône         indique que
tout est bien enregistré.
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Enregistrer votre travail

Ajoutez du Texte et modifiez sa police, couleur, etc.
Insérez des Ressources : images, effets sonores ...
provenant de la bibliothèque Genially ou importez vos
propres fichiers.
Modifiez l'arrière-plan en choisissant une nouvelle
couleur ou en important une image depuis votre appareil.
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Dans la barre d’outils de gauche

Personnaliser le modèle

Comment utiliser Genially
pour créer vos propres contenus (2/2)

Outils digitaux

Financé par l’Union européenne. Les points de vue et avis exprimés
n’engagent toutefois que leur(s) auteur(s) et ne reflètent pas
nécessairement ceux de l’Union européenne ou de l’Agence exécutive
européenne pour l’éducation et la culture (EACEA). Ni l’Union européenne
ni l’EACEA ne sauraient en être tenues pour responsables.
Project number: KA220-SCH-000257798
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Utilisez la barre d'outils supérieure pour modifier
sa position, son opacité, sa couleur, etc.
Cliquez sur « Interactivité », « Animation » ou sur
un autre bouton violet pour personnaliser
l'élément.
Cliquez sur les trois points pour accéder à
d'autres actions : copier, coller, supprimer, etc.

En cliquant sur un élément
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Cliquez sur le titre du modèle pour le
modifier. Vous pouvez également ajouter
une description. Cliquez sur « Enregistrer ».
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Renommer votre projet
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Cliquez sur “Aperçu”             Preview mode,
en bas à droite, pour visualiser votre projet
et tester ses fonctionnalités.
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Tester votre projet


